Az ulti szabalyai

(Modositott 4M standard)

Lejegyezte: Bir6 Csaba

Az ulti 3 személyes kartyajaték, amit 32 lapos magyar kartyaval jatszanak.
A héarom jatékos felvaltva oszt: az osztas az oramutatd jarasaval ellentétes
irAnyba megy koérbe. Ez az irany egyébként a jatékban altalanos, tehat a
lapok kiosztasanak, kijatszasanak, illetve a licitdlasnak is ez a sorrendje.

Az oszt6 kiosztja a lapokat: 10-10 lapot ad minden jatékosnak, kivéve az
el6szor sorra keriilének; ¢ 12 lapot kap. A lapokat, a keveredés érdekében
célszeri kisebb csomagokban osztani.

Az a jatékos kezd, akinél 12 lap van. Bemond egy licitet, majd lerak 2
lapot (skartol). Ez a 2 lap a talon, vagy méas néven skart. A kovetkezs jatékos
donthet arrél, hogy passzol, vagy licital. Ha passzol, akkor azt ,,mehet” vagy
spassz” szoval kell jeleznie; ez azt jelenti, hogy ebben a korben kimarad a
licitb6l. Ha licital, akkor a talont felveszi, bemond egy licitet, ami erGsebb
mint az el6z6, majd lerak 2 lapot. A licit addig megy korbe, amig mind a
harom jatékos nem passzol. (Beleértve az utoljara licitalot is, akinek még
lenne joga magéat feliillicitalni.)

A licitalas folyaman a jatékosok azt jelentik be, hogy milyen jatékot akar-
nak jatszani. Minden jatékhoz tartozik egy pontérték, ez hatarozza meg a
licit erGsségét: nagyobb pontszam erdsebb licitet jelent. A kiovetkezs jatékok
vannak:

jaték pontszam
passz (parti) Ip
40-100 (negyven-szaz) | 4 p
ulti(mo) 4p
betli op
durchmarsch 7p
20-100 8p




A jatékosok tehat licitkor ezen jatékok valamelyikét mondjak be. A ja-
tékokat lehet kombinalni is; ekkor tobb jaték nevét mondjuk egymés utan.
Ezek pontértékei Gsszeadodnak. Annak, hogy mit mivel lehet/kell kombi-
nalni, bonyolult, am logikus szabalyai vannak. Ezek a kovetkezok:

e Passzt semmivel sem szabad kombinalni, kivéve az énmagaban bemon-
dott ultit, azzal viszont kotelezs. Ezért olyankor a passzt nem is mond-
juk be licitadlaskor: ulti—passz helyett egyszertien ultit mondunk. Ha
az ultit valamilyen passzon kiviili jatékkal kombinaljuk, akkor passzal
méar nem lehet.

e Betlit semmivel sem szabad kombinalni.

e 40-100-at 20-100-zal nem szabad kombinélni.

A legtobb jatékban van egy kitiintetett szin: ezt nevezziik aduszinnek,
vagy roviden adunak. Ezt a szint a licitdlo hatarozza meg, am a licitalaskor
altalaban még nem arulja el, kivéve akkor, ha ez a szin piros. Ekkor azonban
el kell arulnia, mert ezek a bemondasok az egyéb aduszintek duplajat érik.
A piros adut a licital6 a ,,piros” szo6 litit elé illesztésével jelzi, pl. ,piros ulti—
40-100”. Az el6bbi bemondéas tehat 16 pontot ér.

A fentieken kiviil létezik még licitmodosito szo: ez a teritett” vagy ,re-".
Csak a durchmarsch és a betli elé illeszthets, ekkor a durchmarsch illetve
a betli értékét négyszerezi. Ezek értéke viszont mar nem duplazodik piros
aduszin esetén sem, tehét a ,piros redurchmarsch—ulti” csak 4-7+2-4 = 36
pontot ér.

Feliillicitalni egy bemondéast vagy nagyobb értékii licittel lehet, vagy egyen-
16vel, ha az kevesebb jaték kombinaciojabol all. Tehat a betli (5 pont) na-
gyobb mint az ulti (=ulti-passz, 44+1=5 pont), mert egy jaték, nem ketts
kombinécidja. Hasonléan a 20-100 nagyobb, mint az ulti-40-100, a piros
40-100 is nagyobb néala, viszont a 20-100 és a piros 40-100 egyenlGek, igy
egyikkel sem lehet a masikat feliillicitalni.

Az utoljara licitalo jatékos lesz a felvevs: 6 egyediil jatszik a masik kettd
ellen, akik egymassal vannak. Oket nevezziik ellenjatékosoknak. A felvevs a
licit utan bejelenti az aduszint (ha van és az nem piros), bejelenti a 20 illetve
a 40 bemondasokat, ha van parti a jatszandod jatékok kozt, majd kihivja
az els6 lapot. 20-at van joga bemondani, ha azonos szini K és F van a
kezében, 40-et, ha ez az aduszinbdl van. Ezutdn a kovetkezd ellenjatékos
is bejelentheti 20-ait illetve 40-ét, ha van (és ha van parti), majd esetleg
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kontrazhat. Ez azt jelenti, hogy kételkedik abban, hogy a felvevs valamelyik
jatékat teljesiti. A kontra az az adott jaték értékét duplazza, ami majd a
szamolaskor szamit. A jatékos akarhany jatékot kontrazhat a bemondottak
koziil. Ha betlit vagy durchmarschot kontraz, akkor azt csak a sajat nevében
teszi, tehat ha partnere is ugy gondolja, neki is meg kell kontrazni azt. A
tobbi jaték kontraja a partner nevében is szol. Ezutan a jatékos tesz egy
lapot. A masodik jatékos az els6hoz hasonléan cselekszik.

Miel6tt az asztalon 1évé 3 lapot eltennék, a felvevének, ha volt kontra,
joga van rekontrazni a kontrazott jatékok koziil valahanyat. A rekontra a ja-
tékot négyszerezi. Tovabbi kontrak is elhangozhatnak a lapok eltétele el6tt;
minden ujabb kontra duplazza az addigi értéket. Aki egyszer mar nem kont-
razott tovabb, az késébb mar nem kapcsolodhat be. A kontrak fokozatai a
kovetkezGk: kontra, rekontra, szubkontra, hirskontra, mordkontra.

A kontrak utan a legerGsebb lapot tevs jatékos elteszi az iitést, azutan 6
hiv. Mindig mind a harman tesznek, mindig a legerGsebb lapot tevd iit, és 6
hiv. Az iitését mindenki lefelé forditva maga elé teszi, azt a kovetkezs hivas
utan a jaték végéig senki nem nézheti meg. A jaték addig tart, amig mind a
10 lap kijatszasra nem keriil.

A jatékos altalaban nem rakhat akarmilyen lapot. Ha van lapja a hivott
szinb6l, akkor olyat kell tennie, ha nincs, akkor adut. Ha az sincs, barmit
tehet. Ha ezen szabalyok betartasaval tudja iitni az eddigi legerGsebb lapot,
akkor az is kotelezd.

A lapok nagysag szerinti sorrendje a legkisebbtdl a legnagyobbig adus
jatékban: VII, VIIL IX, a, F, K, X, A, adu nélkiiliben: VII, VIII, IX,
X, a, F, K, A. Egy nem aduszind lapndl erésebb az adott szinb&l a nédla
nagyobb lapok, illetve az Gsszes adu, egy aduszintinél csak a nila nagyobb
aduk. Tehat ha példaul piros az az adu, akkor a makk VII-t nem iiti a tok
A, de a tok A-t a piros VII igen.

Most arrél lesz sz, hogy melyik jaték bemondéasakor mire vallakozik a
felvevd.

A passznal az a cél, hogy tobb zsirt szerezziink, mint az ellenfeleink.
Zsir az eliitott A illetve X, az utolso iités, illetve 2 db zsir a 20, 4 db a 40
bemondés. Ha az egyik félnek nincs iitése, akkor az 0 zsirt szerzett, akkor is,
ha volt bemondasa.

A 40-100 jatékban lennie kell adu F-nek és K-nak a keziinkben, és leg-
alabb 6 zsirt kell szerezniink. Mivel ekkor nincs parti, 20 bemondésa sza-
balytalan, ily médon nem lehet zsirt szerezni.

Az ultiban az utolso tlitésbe az adu VII-t kell tenniink, és az iitést nekiink



kell elvinni.

A betli célja, hogy ne legyen iitésiink.

A durchmarsché, hogy minden iités a miénk legyen.

A 20-100-nal lennie kell azonos szinii F-nek és K-nak a keziinkben, ami
nem aduszint, és el kell vinniink 8 zsirt. 20 és 40 bemondasa szabalytalan.

A partinal, a 20-100-nal, illetve a 40-100-nal a talonban 1évé zsir(ok) az
ellenjatékosokhoz szamitanak.

Megjegyzendd, hogy nem illegalis bemondani olyan jatékot, aminek telje-
sitése lehetetlen. Tehat pl. szabalyos adu hetes nélkiil ultit mondani, hason-
l6an, 20 nélkiili 20-100 vagy 40 nélkiili 40-100 nem szabalytalan. Természe-
tesen az ilyen bemondasok biztosan buknak, de a kontra esetleg megiiszhato.

A betlinél soha nincs adu, még akkor sem, ha piros betli volt a bemondas.
A betli és a piros betli kozott csak annyi a kiilonbség, hogy a piros betli
kétszer annyit ér. (A piros betlit szoktak forintos betli néven is emlegetni.)
A piros rebetli pedig egyszeriien azonos a rebetlivel.

A durchmarschnal csak akkor van adu, ha kombinaljuk valamivel, tehat
a sima piros durchmarschnal sincs.

Ha a felvevs teritett jatékot jatszik, akkor az els iités elrakdsa utan
leteriti az asztalra a lapjait, gy, hogy mindenki lassa, és ugy jatszik.

A lejatszas utan kovetkezik a szamolas. A jatékosok elGszor Osszesza-
moljék, hogy a felvevé mely jatékokat teljesitette, illetve melyikeket bukta.
A teljesitett jatékok esetén a jaték (esetleg kontrakkal novelt) pontértékét
kapja az ellenjatékosoktol (tehat a felvevs pontjaihoz kétszer hozzaadjuk, az
ellenfelektdl levonjuk a pontértéket), bukott esetén 6 ad annyi pontot az el-
lenfeleknek fejenként. Kivétel ez alol az ulti jaték: bukésa esetén a felvevs
+4 pontot (pirosban 48 pontot) fizet mindkét ellenjatékosnak.

El6fordulhat, hogy valaki megcsinélt olyan jatékot is, amit nem mondott
be. Ezt csendes teljesitésnek nevezziik. Ezek szabalyai nem til egyszeriiek,
ezért részletezziik.

Csendes durchmarschot csindlhat a felvevd, vagy az ellenjatékosok egyiitt.
Ertéke 4 pont.

Ha van parti, akkor a felvevs, vagy az ellenjatékosok egyiitt csendes 100-at
csinalhatnak: ez 10 zsir elvitelét jelenti. Ertéke 2 pont.

Ha a fenti esetben a vonalnak csak 20 bemondésa volt, akkor az csendes
20-100, értéke 4 pont.

Ha valamelyik jatékos az utolso iitést az adu VII-sel viszi, akkor az (egye-
diil) csendes ultit csinélt, azaz a masik két jatékostol 2-2 pontot kap. Am ha



az utolso iitésben elviszik az adu VII-ét, akkor azt mondjuk, hogy elbukta a
csendes ultit, ezért 4-4 pontot fizet a jatékosoknak.

A fenti esetekben ha az adu piros volt, akkor a csendes teljesités (vagy
ultinal esetleg bukas) értéke duplazodik, kivéve durchmarschnél: a csendes
piros durchmarsch 7 pontot ér.

El6fordulhat olyan jaték, ahol a nyereségek és a bukésok kiegyenlitik egy-
mést. Tipikus példa, hogy a felvevé ultit mond, az ellenvonal bemond mond-
juk egy 20-at és egy 40-et, és kontrazzak a partit. Az ultit a felvevs meg-
csinalja, &m a partit elbukja, és az ellenvonal csendes 100-at csinal. Ekkor
a felvev6 4 — 2 -1 — 2 = 0 pontot kap, hasonléan az ellenfelekhez. Ilyenkor
azt mondjuk, pénz az ablakba, ami ezt jelenti, hogy mindenki kifizeti a fel-
vevs altal nyert Osszeget (vagy ami ugyanaz: a bukott Osszeget) az Ablak
nevi fiktiv jatékosnak; a fenti esetben 4 pontot. Ezutan ha valaki bemond
és teljesit egy piros ultit, akkor az a nyereményén feliil az Ablak pontjait
is megkapja. Ha a jatszmak végéig senki nem nyeri el az ablakot, akkor az
Ablakban 1év6 pontokat elosztjak. Ha az ott 1évG Osszeg nem oszthato a jaté-
kosok szamaéaval, akkor a fennmaradé pontokat a legrosszabbul allo jatékosok
kozott oszjak szét egyenlGen.

A licit utan, de az els6 lap kihivésa elGtt, ha a felvevs tigy gondolja, hogy
a teljesités reménytelen, akkor a csendes teljesitések elkeriilése érdekében a
lapot bedobhatja. Ekkor tgy szdmolunk, mintha minden bemondést kont-
rdzva bukna. Kivétel ez alol, ha egyediil passz jaték lett bemondva, ennél
senki nem fizet semmit (az ablaknak sem).

A szabélytalansagokat renonsznak nevezziik, amit intelligens emberek
csak akkor biintetnek, ha helyrehozhatatlan.

Ha az oszt6 rosszul oszt, biintetésiil 5 pontot fizet az Ablaknak.

Ha valaki jogosulatlanul mond 20-at vagy 40-et, rossz szint tesz, feliiliitési
kotelezettségét elmulasztja, vagy ellenjatékosként informéaciot kozol a lapja-
rol, biintetése mindkét ellenfele felé a parti 6sszértékének kétszerese. Ilyenkor
ha az egyik jatékos valamilyen jatékot tovabb kontraz mint a tarsa, akkor a
parti értékének kiszamitasakor a magasabb kontrat kell figyelembe venni.

A legcstinyabb szabalytalansag az, ha két jatékos Osszejatszik a harmadik
ellen. Ennek biintetése, hogy soha tébbet nem iiliink le veliik kartyazni.



